2007年国际门球裁判法

（据2003年版本修订）
一、裁判员素质要求

1、为满足门球运动不断发展和门球队员技、战术水平日益提高的需要，裁判员应通过不断参加培训和实践来提高自己的执裁能力，并不断巩固门球基本执裁程序。加入裁判员大家庭是最快掌握这项运动的途径。

    （1）严守时间、准时到场。裁判员是最需要准时到场的人。

    （2）衣着工整，仪表大方。无论裁判员执裁多么准确，如果衣着不工整，就不会树立良好形象。

    （3）裁判员应按照规则的规定执裁，口令清楚、准确、有效,由于裁判口令不清楚或缺乏权威造成的违反规则的行为往往会引发潜在的严重问题。

    （4）裁判员要经常认真研读规则，精通基本执裁程序。专业的知识和丰富的经验是裁判员的一大财富。

（5）为了做出正确的裁决和宣判，必须将注意力集中于球和球的移动。站位于能观察比赛的最佳位置并呼号。许多问题的发生就在于裁判员没有站在最佳的观察位置上。

    （6）呼号后应仔细观察比赛。如精神不集中，就可能错过场上瞬时变化的形势。不得在球移动的过程中做出裁决和宣判。

    （7）控制比赛进程、控制教练员及队员有时甚至是观众的行为,裁判员是一场成功比赛的关键因素。如裁判员动作迅速、准确能给比赛带来生气，反之，会给比赛来不必要拖延。裁判员是一场比赛进程的主宰。

　　2、谦虚谨慎。队员和裁判员之间的相互信任是比赛顺利进行的基础。如果一个裁判员态度傲慢，说一些诸如“我是元老，我从来没误判过”的话，队员就会怀疑该裁判的水平，甚至产生敌对情绪。应认真听取他人的意见，正确看待自身的不足，认真为比赛服务，一场比赛的主体不是裁判员而是队员，队员是不是享受到了参赛的快乐很重要。

    （1）比赛结束后，认真审视自己在比赛中的行为。

    （2）即使离开球场后，也不得对其他裁判员说长道短。如果你能在评价别人以前，反省自己，你会感同身受。应记住，你可以记住但不能议论其他裁判的判决。

    3、如果一个人感觉不舒服，他的反应就迟钝，就很难做出正确的判决。裁判员应加强锻炼，保持健康，以便在比赛中做出正确的动作、迅速的移动，增强对判决的自信。

二、执裁的基本程序

1、赛事准备（见规则第五节）

（1）检察场地。裁判员赛前要检察场地（见规则第一节）。
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（2）接受并确认击球顺序名单。裁判从各队队长处接受并确认击球顺序名单后交给记录员。

（a）队伍检录、确认击球顺序名单。比赛中裁判员应商竞赛官员进行检录和确认。

（b）没有列入击球顺序名单中的队员不得上场参赛，即使该队员的名字包含在参赛队伍报名单中。（见规则第八节第二条）。
在击球顺序名单应填写的内容：

＊填写队伍名称。

＊填写队员姓名及击球顺序、替补队员。

＊在队长的号码上划圈。如果队长是替补队员，则在替补队员1上划圈。
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（3）决定先攻与后攻队伍。

（a）裁判员组织“挑币”，猜中方队长挑选先攻还是后攻（见规则第五节第二条）；另一方队长挑选替换席。

（b）先攻与后攻队伍确定以后，记录员按照击球顺序名单，将击球队员的顺序写入记录表中。

两队互换击球顺序名单。
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（4）确认击球顺序，检查器材（见规则第五节第三条）。
（a）裁判应将两支参赛队伍列队，根据记录单检查击球顺序与球号。
（b）检查比赛器材。
（5）检查服装。

裁判员必须检查队员服装（见规则第四节第三条）。
（6）比赛中注意事项。
　　裁判员应在赛前向教练员、队员说明基本条件以及赛事有关的特殊规定（见规则第四节第四条）。
（7）检查以后，裁判员组织比赛双方相互介绍和致意，并准备开始比赛。
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2、比赛准备完毕

（1）比赛开始时场上人员的站位。

（a）裁判带领两支参赛队到开球区。赛前应有足够的时间给两支参赛队进行赛前热身。

    （b）主裁、副裁及记录员站位如图2所示。

（c）组织参赛队员在开球区列队，请教练和替补队员到替换席（见规则第一节第五条）。
　　＊比赛双方的替换席由赛事行政人员安排。

＊一般地，记录员应站在比赛线以外。
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　　3、比赛开始（见规则第六节第三条）

    （1）“开球”口令。
　　当宣判比赛开始时，主裁面向开球队员，并呼号“开球”。

　　4、比赛结束

（1）“比赛结束”口令。
主裁接到“时间到”的通知后，应立即跑向场地中间并宣判“比赛结束”。在时间到时:

    （a）如果先攻方队员仍在比赛，待相应的后攻队员完成该轮击球时，比赛结束。

    如果相应的后攻队员已经完成撞柱、界外球或缺员，则先攻队员完成该轮击球后比赛即结束。

    （b）如果后攻队员仍在比赛，则其完成击球后即比赛结束。

    如果“时间到”的通知与主裁的呼号下一轮比赛同时发生，主裁的呼号优先。

    5、得分确认与判定胜负

    （1）确认得分。

     主裁从记录员处接受记录表并确认得分。

（2）判定胜负（见规则第七节第一条）。

（a）主裁组织参赛的两支队伍在预定地点列队，根据得分情况宣判获胜队伍。

（b）比赛双方赛后致意后，主裁应让双方队长在记录表上签名确认比赛成绩（见规则第四节第二条2.2（4））。

6、平局的胜负判定

    （1）如果以平局结束，将根据得分的具体情况决定胜负（见规则第七节第二条第一款）。
    （2）如果根据得分的具体情况仍不能决定胜负（见规则第七节第二条2（1））。
    在这种情况下，主裁应再次请参赛队员在开球区列队，采取双方过一门的方式来决出胜负。

（a） 主裁从1到10呼号击球顺序，然后判定过1门情况。

    （b）副裁将已成功通过一门的球放到不妨碍比赛的地方，并将未通过一门的球交回相应的击球员。

    （c）记录员根据主裁的呼号在记录本上记下各自的成绩。

    （d）主裁应在10名队员完成击球后，判定获胜队伍。但是，如果在第10名队员击球前，即已在数字上决出了胜负，即在决出胜负的点上结束比赛，并以此时的得分为双方的比分。

    （3）如果从第1名到第10名的队员完成击球后，仍未决出胜负（第七节第二条2（2））。
    主裁应安排双方1号和2号分别通过1门决定胜负，如果仍不能决出胜负，则接下来的两名队员分别通过1门决定胜负，依此类推。

    （4）如果比赛组委会在规程中有“平局”规定，主裁则宣判“平局”（见规则第七节第二条3）

7、满分（见规则第七节第三条）

当比赛过程中出现满分。主裁必须根据以下情况宣判“比赛结束”，并根据得分情况判定胜负。

    （a）当先攻球队率先获得25分，待接下来的后攻球队的队员完成比赛后，比赛即告结束。

    （b）由于先攻球队队员失误，造成后攻球队率先获得满分，待该队员完成击球后，比赛结束。

    （c）由于后攻球队队员失误，造成先攻球队率先获得满分，待该队员完成击球后，比赛结束。

（d）当后攻球队率先获得满分，待该队员完成击球后，比赛结束。

    如果在以上（b）、（c）中，如果击球员有了续击权，应在其完成续击权后结束比赛。

    如果两队都达到满分，则根据平分时判定胜负的原则来决定并宣判获胜队伍（见规则第七节第二条2、3）

8、取消参赛资格
（1）弃权（第八节第一条）。
    （a）如果比赛开始时有一支队伍弃权，则立即宣判另外一队获胜。

    （b）如果比赛进行中有一支队伍弃权，主裁则宣判比赛结束，组织两支队伍列队，并宣判获胜队伍。

    （2）无资格参赛（见规则第八节第二条）。
    当比赛进行中发现一名无资格参赛的队员，主裁必须宣判比赛结束，组织两支队伍列队，并宣判获胜队伍。

    ＊如果队员未在所在队伍注册，或已经注册但没有比赛开始前确认，即被视为无资格参赛队员。

    ＊对于有无资格参赛队员参赛的队伍，其得分与处罚由比赛组委会决定。

    9、妨碍比赛的处理（见规则第十九节第一条）

    （1）裁判员应对教练员和队员在比赛中有妨碍比赛的行为予以警告。

    （2）裁判员发出警告后，如果该队其他队员不服从警告，主裁可以判罚其妨碍比赛。

    （3）如果教练员或队员直接妨碍比赛，主裁可立即对个人及其队伍进行处罚。

    （4）主裁将一名队员驱出场后，该队员的球也必须拿出场外。该队员的号码为空号，但此前该队员得分有效。

（5）主裁要求一支队伍继续进行比赛，但该队伍不遵守要求，则取消该队伍参赛资格。
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三、主裁和副裁基本工作程序

    1、主裁和副裁站位

（1）位于击球员前方的裁判（以下称为裁判A），应位于可以正确做出判决的位置。

＊裁判员应与击球员保持足够的距离，以保证不影响击球员击球。

（2）位于球移动方向的裁判（以下称为裁判B），应位于可看清球的轨迹地方。
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＊裁判员的站位不能影响击球员击球。
　　
　　（3）裁判A做出判决并呼号，但根据情况不同，如裁判B位于击球方向时，可以由裁判B呼号。
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（4）击球员击球前，裁判A和裁判B可视情况互换职责。     

2、呼号击球

    （1）当击球员完成击球后，主裁和副裁都应确认下一个击球员和球所在位置。

＊如果副裁是裁判B,当击球员完成击球后，副裁通知主裁下一个击球员的位置（下一个击球员的号码不必提及）。
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＊如果主裁是裁判B，应在击球结束前确认下一个击球员的位置。

（2）如果主裁在下一个击球员的球附近，他必须选择最短的路程到达观察下一个击球员的最佳位置，呼下一个击球员的号码，并成为裁判A。副裁移动到球被击后的位置，并成为裁判B。    
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　　（3）当副裁在下一个击球员的球附近，主裁必须指挥副裁选择最短的路程到达为下一个击球员执裁的最好位置，呼号下一个击球员。呼号后，主裁移动到球被击打后的可能位置，并成为裁判B。

　　（4）当球在界内完全停止后，主裁呼号下一个击球员。不过，即使球未完全停稳，如果主裁认为其结果不会再发生改变，也可以呼号下一个击球员。

　　 3、击球员的行为及权利

    （1）击球员的进场及退场（见规则第九节第一条）

    （a）呼号后，主裁才能允许击球员进入场地。
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＊裁判不允许击球员外的其他任何人进入场地，对于进入场地的人员，裁判应让其离开。

    （b）击球员完成击球后，裁判应立即请其离开场地。

    ＊如果队员离开场地时触及了球，为无效比赛行为（见规则第十节第二条）。
    （2）超时（见规则第九节第二条）。
　　裁判A在计10秒时必须报出“8秒”，如果撞击或闪击未在以后的2秒进行，裁判必须宣判超时犯规。

    ＊当有续击权的击球员离开场地时，裁判也要计10秒。

    （3）对击球员确认行为的答复（见规则第九节第三条）。
    以下几种情况，击球员可以要求进行确认，裁判员应做出回答。不过，回答用时不包括在裁判用时里。

（a）确认球门线上的球是来自门前方面，还是来自门后方向。

　　＊如果裁判需要向记录员确认，该确认用时为裁判用时。

　　（b）闪击时所放他球是否压在球门线上。

　　（c）撞柱的球是否已过3门。

　　（d）自球撞击他球是否有效。

　　（e）被撞击的球号。

    （f）撞击后，自球与他球是否接触。

    （g）撞击后，被撞击的球与他球是否接触。
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4、过一门

　　（1）主裁和副裁应把注意力重点放在开球区。
　　（a）在场地上，击球员应将球由开球区内击出，否则为击球犯规（见规则第十二节第二条1）

　　＊击球员可以用手重放自球，但是如果用球棒或脚来重放自球为犯规。使用击球面以外的位置改放球判击球犯规。不过，如果是由开球区内的场地环境使自球触及击球员的球棒或脚，则不认为是犯规（见规则第十二节第二条解释）。 

　　＊开球或者改放自球时，如果击球员的球槌击球面触及了自球，裁判A可宣判“击球结束”，击球员不得再次击球（见规则第十二节第一条）。
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（b）裁判A可以根据击球员的要求暂时移开妨碍其通过1门的他球，但必须尽快将被移开的球放回原位。

　　在开球区击球时，所有妨碍的球都可以暂时移开。

　　
　　[image: image16.jpg]


（2）判定并宣判通过1门。

　　（a）在做出击球有效判定同时，裁判A必须跑向球移动的方向，确认球通过1门并停在界内以后，在靠近球静止的地方宣判顺利通过1门。根据不同情况，也可由裁判B宣判（图12）。
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（b）如果裁判B判断球将出界，应跑向可能出界的区域（图13）。
　　＊如果错误地宣判了球过门，应尽快取消宣判。
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　　（3）球过1门时需要注意的几点（见规则第十三节第二条）。
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（4）对于未有效通过1门的球的处理。

　　一般来说，裁判应将未有效通过1门的球放回第1角处。然而根据不同情况，也可将球在捡起的地方就近放在场外。

　　裁判可以在击球员击球结束后，将球递给击球员，也可请击球员自己捡起。
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5、续击

　　（1）球过门的处理。
裁判A在球过2门、3门时迅速做出判断并宣判，视情况可以由裁判B宣判。

在闪击时，如果被闪击的球过门并出界了，裁判B可以判断并宣判。
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（2）撞击和闪击判断程序。

　　（a）裁判A应迅速判断并宣判撞击。视情况也可以由裁判B宣判。

　　（b）撞击成功后，裁判A和B均应确认闪击方向，裁判B应移向闪击方向（闪击的方向可以通过放置被撞击的球的位置来判断）。

（c）当击球员将他球闪向界外时，裁判A应确认击球方向。确认方向后，裁判B站位在球的方向的比赛线外。

＊视情况可以由记录员或司线员代替站位。

＊裁判可以视情况请一名不会影响比赛的队员协助停住出界球，但要确保该队员安全。
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（d）裁判A可以请击球员待裁判B就位以后再闪击。

＊击球员被要求等待所用时间为裁判用时，在此时间内，任何比赛行为都是无效的（见第10节第2条）。
　　
　　6、闪击

　　（1）当击球员的球撞击了数个球并与几个他球接触时，闪击时应暂时移开球（见规则第16节，第2、3条）。
当击球员的球与3个被撞击的球接触时，击球员应将第2次和第3次闪击的球暂时移开。
（a）当击球员报告裁判撞击后球均密贴时，裁判应确认并回复击球员。
（b）当击球员移开他球同时造成一个被撞击的球临时移动，该球视为无效移动将由裁判放回原位。
（c）如果裁判判定击球员所放球的位置影响闪击时，可以将球移开。

　　＊纠正放球位置的用时为裁判用时。
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（d）在第2次或随后闪击的球临时移出后如果发生违例，应首先处理违例，将暂时移开的球放回原位。

（e）如果闪出的球撞到了临时移开的球，则所有球的移动都是无效的，应放回各自原位。

　　＊被闪出的球应放在其撞到临时移走的球处。
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（2）闪击有关的无效移动包括以下几个方面（见规则第11节第2.1（8）条）。

　　（a）当球停止以后，击球员的球与被撞击的球，或被撞击的球与其他球相接触，击球员在拿起被撞击的球时无意使他球发生的移动。
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　　（b）当球停止后，击球员的球与被撞击的球与球门柱或终点柱接触，或者被撞击的球与球门柱或终点柱接触而该球门或终点柱已与另外球接触时，击球员在拿起被撞击的球时，无意造成其他球移动。
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（c）击球员捡起被撞击的球掉在球门或终点柱上而间接造成其他与该球门或终点柱相接触的球移动。
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（d）击球员的球与球门或终点柱接触时，闪击的力量使与球门或终点柱接触的他球间接移动。

　　（3）如果他球被成功闪击后，撞到球门或终点柱又弹回且与击球员的球相撞，停止后两球处于接触状态，此时应判“犯规”，自球放于界外，距离撞击停止位置最近，他球在停止位置不变（见规则16节第4.1（7）和2（4）条）。
　　（4）击球员闪击放球的程序（见规则第16节第2.2（6）条）。
　　（a）如果击球员在闪击前，在把脚放在球上的同时移动了脚下的球，如判断形势对击球员有利，则裁判应将球放回原位。

　　（b）闪击后自球在脚下移动，且对击球员有利，则裁判应将球放回移动前的原位。
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7、界外球

　　（1）判断和宣判界外球。
　　（a）判断和宣判界外球应由裁判B完成，也可视情况由裁判A来宣判。
　　（b）判断界外球应如下进行

　　如果由于场地原因球出了比赛线后又回到界内，该球为界外球。
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（2）界外球的处理。
　　（a）界外球应由裁判B处理，裁判B用脚停住出界球后，将球放在距离比赛线出界点外10厘米处（见规则第17节第2.2条）。

　　根据情况记录员或司线员可以处理界外球。

　　如果裁判请队员停出界球，裁判B、记录员或司线员来处理界外球。

　　（b）在裁判B处理界外球而比赛因故不能继续比赛时，裁判A应令击球员等待。当一切准备就绪时，裁判A可以令击球员击球。

　　让击球员等待的时间为裁判用时，在此时间内击球员任何击球动作都是无效的。（见
规则第10节第2条）。
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（3）界外球进场注意事项：

　　（a）当界外球进场时，撞到了门或终点柱且间接造成与该球门或终点柱接触的他球移动，则移动无效，被移动球放回原位。

　　（b）界外球进场时，球没有进入比赛线内，裁判A应宣判界外球，球放回原位。

　　（c）裁判A可根据击球员请求临时移开其他界外球，击球后，将临时移开的球放回原位。

如果一个界外球影响击球员挥杆、击球或会影响击球员击球后球的移动时，可以将界外球临时移开。
8、满分
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　　（1）判定并宣判满分球：裁判A负责宣判满分球，也可视情况由裁判B宣判。

　　（2）满分球的处理。
　　（a）裁判应把满分球捡起交给队员，或视情况令队员将球捡起。

　　（b）续击时，如击球员使他球满分，则裁判捡起该球待击球员击球结束，再将球放到场外。

（c）如果满分球造成他球移动，裁判应迅速将他球恢复原位。
9、队员替换和缺员

　　（1）替换队员（见规则第6节第6条）。
　　（a）呼号时的替换

主裁呼号前，如收到替换请求，裁判应先与记录确认该替换。如果确认替换合法，裁判应宣布“替换”。如果该替换无效，裁判应计10秒，在10秒内队员应击球。

＊如果替补队员未佩戴号码布，裁判应该请其配戴。不过，这一时间不为裁判用时，应计算10秒。
（b）呼号前的替换。如果教练或队长在裁判呼号前请求替换，裁判应先向记录员确认，主裁应在替补队员击球前向记录员确认该替换，标明“**号”，宣布“替换”。

　　（c）如果裁判发现击球的队员是无资格替补队员时，裁判将宣判“击球无效”。宣判以后，裁判将请该替补队员离开场地，所有的球恢复原位。

　　（2）缺员比赛的处理（见第6节第7条）

比赛中，如果裁判收到教练或队长通知有缺员，应确认击球顺序并请记录员记录缺员。缺员的球保持原状，由其他队员通过该球所获得分有效。

　　＊裁判同时收到教练和队长关于替换或缺员请求时，优先执行教练的请求。

　　10、暂停（见规则第20节，第1条）

　　（1）如果出现意外、比赛无法继续时，主裁应宣布“暂停”，暂时停止比赛。如果比赛可以重新开始，主裁应宣布“开始”。

　　（2）在主裁宣判“暂停”时记录员应停表，待主裁宣判“开始”后开始走表。

　　记录员应注明暂停所用的时间。

	暂停示例：比赛中，如果发生紧急情况，伤病或其他事故，主裁应宣判暂停，暂时停止比赛并处理紧急状况（应视情况通知比赛组委会和医生）。


　　11、裁判用时（见规则第21节，第1条）

　　（1）由于裁判用时包含在比赛时间内，裁判应迅速对各种情况做出反应。

　　（2）裁判用时具体情况如下：

　　（a）宣判犯规到呼号下一名队员所用的时间。

　　（b）裁判停止击球所用的时间。

　　（c）临时移开球所用的时间

　　（d）确认比赛记录所有时间。

　　（e）确认替换所有时间。

　　（f）回答问题所用时间。

　　（g）换球所有时间。

　　（h）裁判维修场地所用时间。

　　（i）其他必须由裁判采取的行为所用的时间。

　　12、更换器材（第22节）

　　（1）更换球槌。
　　裁判员允许队员更换赛前检查合格的球槌，更换用时不算裁判用时。

　　＊如果球槌断了，不允许重新击球，但如果击球员有续击权，则可以换球槌后继续比赛。

　　（2）更换球。
　　（a）如果球碎了，该球应被换掉，击球员重新击球。

　　（b）如果球有裂缝，则在其停止后换掉。

　　13、中断、推迟、取消比赛的处理（见规则第23条）

　　（1）由于天气等原因使比赛无法继续进行，主裁应宣判“暂停”，当条件允许继续比赛时，裁判应宣布“比赛开始”。

　　（2）记录员应在主裁宣布“暂停”时停表，在宣布“比赛开始”时重新走表。

　　（3）如果比赛开始20分钟以后取消，则该赛结果有效。

　　14、裁判失误处理

　　裁判在呼号、判断和宣判时要始终避免失误，也要避免触球而妨碍比赛。

　　（1）如果裁判在呼号、判断、宣判或处理球时发生失误应立即纠正。不过，如果下一个队员已入场击球，则不再纠正，比赛继续进行（记录有效）。

　　（2）裁判触球。
　　（a）如果裁判碰到一个静止的球，应迅速将其复位。

　　（b）如果裁判碰到一个运动的球，则不加处理，其停止在任何位置均有效。

　　＊如果裁判将一个即将出界的球停在界内，则可以认为裁判停界外球，可判该球出界。

　　
四、记录员职责。
　　1、基本要求

　　（1）进行记录：

（a）记录员应在出场顺序单上填写出场顺序等必要的数据。
（b）根据裁判的宣判记录过门、满分情况，重复确认记录和宣判。

　　（c）计算得分，并将成绩交主裁确认。

　　（d）记录与球门线有关的情况和缺员情况。

　　（2）记录比赛时间。
　　（a）比赛计时应从主裁宣判“开球”时开始。

　　（b）宣告以下比赛时间：

　　〖还有15分钟〗〖还有10分钟〗〖还有5分钟〗〖时间到〗，每个时间宣告两次。

　　特定的比赛设有专门的时间公告系统，记录员则不必宣告时间。

　　（c）从比赛开始计时起过了30分钟时，记录员应提醒主裁时间到。

　　（d）如果主裁宣判“暂停”，应停止计时，直到宣判“比赛开始”时再接着计时。

　　2、记录员与主裁以及副裁的配合

　　（1）记录员的站位（见图2）。
　　记录员应在比赛一切就绪时站在比赛线外，视情况进入场地与主裁和副裁交流。

　　（2）回答主裁和副裁的问题。记录员应快速对以下的问题做出答复：

　　（a）核对击球顺序及队员姓名。
　　（b）关于过门和满分的情况。
　　（c）检查替补队员（检查记录表）。
　　＊核实未上场的替补队员。
　　（d）检查与球门线有关的记录。
　　（e）检查缺员的记录。
　　（3）协助主裁和副裁处理界外球。
　　3、记录员关于主裁和副裁失误的处理

　　当记录员注意到以下几点的裁判判断或宣判失误时应迅速通知裁判。

　　（1）呼号失误。
　　（2）过门和撞柱宣判失误。
　　（3）替换队员失误。
　　4、击球顺序单/记录表

　　（1）赛前应填写内容。
　　（a）比赛名称、地点和日期。
　　（b）场地号码和比赛场次（在比赛场次或轮次上划圈）。
　　（c）裁判姓名（如果设有司线员，则在备注栏中标注）。
　　（d）挑币猜中者，在队名栏上角标注。
　　（e）队名和队员姓名。
　　（f）队长：在号码或替换队员名字上划圈标明队长。

　　（2）比赛开始应填内容。
　　（a）比赛开始时间。
　　（b）击球顺序号码：每次呼号击球员时，在记录单右侧写下一个号码。

　　（c）确认成功过门和撞柱后，在相应一栏中标注。

　　（b）确认替换：如果收到替换请求，应确认替换入场的队员及击球号码。

　　（3）赛后应填写的内容。
　　（a）最后一名击球员号码。
　　（b）比赛结束时间。
　　（c）每名队员得分和队伍的总分。
　　（d）队长签字。
　　队长应确认记录表的内容并在记录表上签字。

　　（4）其他事项。
　　（a）平分决胜。
　　记录第一轮平局加赛的情况，如果胜负在第二轮确定，将确定结果的比赛记下。

　　（b）在备注中可记录的事项：

　　暂停（例：由于天气原因，比赛在    时   分暂停，在　　时  　分重新开始）。

　　同一号码有超过1个替补队员。

　　平分决胜情况。

　　比赛中止（例：由于天气原因，比赛于    时    分中止）。
　　中止、推迟或取消比赛。
　　取消比赛资格（包括原因）。
　　其他事项（如缺席者）。
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说明：
　　1、挑币后，在猜中方下划√。
　　2、在最后击球队员号下划√或其他方式标注。

　　3、在队长的号上划Ο。

　　4、替换时用竖线标注，并在备注中注明。

　　5、如果比赛中使用司线员，则在备注中注明。

　　
五、司线员职责

　　1、基本要求

　　（1）协助主裁和副裁处理界外球。
　　（2）对影响比赛行为予以警告。
　　2、与主裁和副裁的配合

　　司线员应站在比赛线外面，视情况进入场地与主裁和副裁交流。
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